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A Mitsubishi Electric desenvolveu o primeiro algoritmo de aprendizagem
profunda de design automatizado do mundo
Espera-se que facilite o desenvolvimento de Al de forma rapida, facil e com custos baixos

TOQUIO, 7 de outubro de 2016 — A Mitsubishi Electric Corporation (TOQUIO: 6503) anunciou hoje que

desenvolveu aquele que acredita ser o primeiro algoritmo de aprendizagem profunda de design automatizado

do mundo, para conceber automaticamente estruturas de aprendizagem profunda para o desenvolvimento
rapido e de baixo custo de sistemas de inteligéncia artificial (Al), que ndo necessitam de intervengdo de

profissionais especializados e que serdo adaptados aos mais diversos ambientes e dispositivos do utilizador.
A Mitsubishi Electric apresentard o seu novo sistema na Conferéncia Internacional sobre o Processamento de

Informacdes Neuroldgicas (ICONIP2016) de 16 a 21 de outubro na Universidade de Quioto e publicard um

estudo na Lecture Notes in Computer Science.

1/3


mailto:prd.gnews@nk.mitsubishielectric.co.jp
http://www.mitsubishielectric.com/

Método tradicional Método desenvolvido
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» vastos conhecimentos do instrumento + vastos conhecimentos do instrumento
1 + sem conhecimentos especializados de DL + sem conhecimentos especializados de DL
Entrega
Exame para - mais rapida Design automatizado de DL
imp|ementa§éo CeNd e custos sem conhecimentos especializados de DL
mais
E iali d @ automatizado de DL
Al specialistas de Al
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Pedido de design de DL Implementar DL diretamente
e implementacao por especialista pelo utilizador do instrumento
Um especialista de DL precisara de muito tempo especializado
para compreender o problema e o instrumento Pode ser construido rapidamente um sistema
devido a conhecimentos deficientes de cada que se adapta a situacao atual devido
campo individual. a implementacao direta pelos utilizadores

DL: Aprendizagem profunda  Al: Inteligéncia artificial do instrumento espeaallzados.
O algoritmo adapta-se aos objetivos especificos de cada sistema e concebe a aprendizagem profunda
automaticamente sem os conhecimentos de especialistas, utilizando dados de aprendizagem e inferéncias de
alto nivel para o ambiente de cada instrumento, com base nos dados de aprendizagem. Espera-se que suporte

a estruturacdo eficiente de rede e que reduza o nivel de experiéncias e de erro inerente ao design.

O algoritmo reduzira o tempo de desenvolvimento e 0s custos, em comparagcdo com 0s métodos atuais com
que os profissionais concebem manualmente a Al. Espera-se que o desenvolvimento demore de apenas
alguns minutos a poucas horas, enquanto o desenvolvimento por profissionais pode demorar de alguns dias a
algumas semanas. Elimina a necessidade de conhecimentos ou profissionais especializados ao mesmo tempo

que reduz os custos do desenvolvimento.

Adaptar o design ao ambiente de utilizacdo especifico é fundamental para uma Al eficiente. No entanto, a
ideia de ndo-especialistas conceberem a aprendizagem profunda era considerada impossivel devido a
complexidade envolvida. O novo algoritmo de Aprendizagem profunda de design automatizado concebe as
estruturas e parametros iniciais da aprendizagem profunda, extraindo os dados mais caracteristicos de dados
de aprendizagem sem sobreposi¢cdes. Convencionalmente, este processo exigia o envolvimento de
especialistas para a realizacdo de inferéncias de alto nivel sobre ambientes especificos. A ideia baseia-se no

"Neocognitron"”, um algoritmo de processamento de imagem, que se considera ser baseado no cértex visual.

2/3



O novo sistema ird permitir que a Al seja utilizada em varios campos profissionais, como o processamento
da informac&o de alto nivel. Estima-se que o mercado da Al tenha um valor aproximado de 3,6 milhdes de
bilides de ienes (cerca de 35 mil milhdes de dolares norte-americanos) em 2015 e um crescimento anual

médio de 30%, de acordo com a Ernst & Young Institute Co., Ltd.

Patentes
Patentes pendentes para a tecnologia anunciada neste comunicado de imprensa nimero um, no Japéo, e um,

no estrangeiro.
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Sobre a Mitsubishi Electric Corporation
Com mais de 90 anos de experiéncia no desenvolvimento de produtos fiaveis e de alta qualidade,
a Mitsubishi Electric Corporation (TOQUIO: 6503) é um lider mundial reconhecido ao nivel do fabrico,
marketing e vendas de equipamento elétrico e eletrénico utilizado em comunicacBes e processamento de
informacdo, descoberta do espaco e comunicacdes por satélite, eletronica de consumidor, tecnologia
industrial, energia, equipamento de construcdo e de transporte. Integrando o espirito do seu lema
empresarial, Changes for the Better, e do seu lema ambiental, Eco Changes, a Mitsubishi Electric procura ser
uma empresa ecoldgica lider a nivel mundial, enriquecendo a sociedade com tecnologia. A empresa registou
vendas de grupo consolidadas no valor de 4394,3 mil milhdes de ienes (38,8 mil milhdes de dolares*), no
ano fiscal terminado a 31 de marco de 2016. Para obter mais informagdes, visite:
www.MitsubishiElectric.com
* A uma taxa de cambio de 113 ienes para o ddlar americano, determinada pelo mercado de cAmbio

de Téquio a 31 de margo de 2016
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